Hallenspielregeln fur den Ottersberger Hallencup 2023/2024
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Es gelten die aktuellen FulRball-Regeln des DFB. Ausnahmen und Abweichungen regelt diese Ausschreibung
der Hallenspielregeln fiir den NFV-Supercup und die Hallenkreismeisterschaften der U32- bis U50-
Mannschaften.

Die Ruickpassregel gilt wie im Feld.

Der Torwart darf den Strafraum verlassen.

Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Der Strafraum ist mit gelben Linien gekennzeichnet.

Die im Spielplan zuerst genannte Mannschaft hat Anstol3, steht auf der Turnierleitungsseite und muss ggf. das
Trikot wechseln.

Aus der eigenen Spielhé&lfte kann ein Tor direkt erzielt werden. Dies gilt nicht fir den Torwart bei einem
Abwurf oder wenn er den Ball nach einem Toraus wieder ins Spiel bringt.

Beim Anstol3 und bei der Ausfiihrung von Frei-, Straf- und Eckstéen mussen die Spieler der gegnerischen
Mannschaft mindestens 3 Meter vom Ball entfernt sein.

Alle Freistof3e sind indirekt auszufiihren, auBer dem StrafstoR

. Beriihrt der Torwart oder ein Mitspieler den Ball vor Uberschreitung der eigenen Torauslinie, so erfolgt ein

EckstoR.

Aus einem EckstoR kann ein Tor direkt erzielt werden.

Vergehen im Strafraum durch die verteidigende Mannschaft werden gemaR den Fulballregeln des DFB (wie in
der Feldserie) mit einem Strafstofl3 oder einem indirekten FreistoR zugunsten der angreifenden Mannschaft
geahndet.

Die Ausfiihrung des indirekten FreistoRRes hat von der Strafraumlinie zu erfolgen. Der Freistof3 fur die
angreifende Mannschaft muss dann auf den Punkt gelegt werden, wo der VerstoR erfolgte (bis an die
Strafraumlinie).

Der StrafstoR ist von der 9-Metermarke (gelbe Linie) auszufiihren (keine Anlaufbeschrankung).

Hat der Ball die Torauslinie Uberschritten, nachdem er zuletzt von einem Angreifer berlihrt wurde, wird der
Ball durch Abwurf oder Abstol? wieder ins Spiel gebracht. Es muss ein anderer Mit- oder Gegenspieler den
Ball in der eigenen Haélfte beriihren.

Der Torabwurf darf Gber die Mittellinie erfolgen.

Der Ball ist im Spiel, nach dem er beim Absto mit dem Fuf3 sich eindeutig bewegt oder beim Abwurf die
Hand verlassen hat.

Kein gegnerischer Spieler darf sich im Strafraum aufhalten, bevor der Ball im Spiel ist. VVorteil beachten.
Es wird mit Rundumbande gespielt.

Bei einem Seitenaus oder Berlihrung des Fangnetzes ist der Ball einzurollen.

Ber(hrt der Ball die Hallendecke oder von der Decke herabhangende Teile, so ist das Spiel mit einem
indirekten FreistoB, auch nach einem Pfosten- oder Lattenschuss, fortzusetzen. Bei seitlichen Hindernissen
wird weitergespielt.

Ein- und Auswechselungen sind nur an der eigenen Torauslinie durchzufiihren.

Es muss mit Schienenbeinschiitzern gespielt werden!

Der Schiedsrichter ist berechtigt, die Spielzeit durch das Zeichen ,,TIME OUT* zu unterbrechen.

Aus einem AnstoR kann ein Tor direkt erzielt werden. Der Anpfiff des Schiedsrichters muss aber abgewartet
werden.

Das Gratschen im Zweikampf ist verboten!

Pro Mannschaft darf nur folgende Anzahl auf dem Spielfeld aktiv sein:

1 Torwart und 4 Feldspielern. 10 Auswechselspieler.

Die personliche 2-Minutenstrafe ersetzt die Verwarnung.

Im Falle einer 2-Minutenstrafe oder eines Feldverweises gegen Teamoffizielle reduziert die betroffene
Mannschaft um einen zu benennenden Spieler.

Bei einer 2-Minutenstrafe kann man nach einem Gegentreffer nicht wieder auffillen.

Erhélt ein Spieler im gleichen Spiel die zweite 2-Minuten-Strafe, so gleicht dies einer roten Karte.

Nach einem Feldverweis auf Dauer darf die betroffene Mannschaft nach 2-Minuten mit einem anderen Spieler
wieder auffillen.

Spielberechtigt sind nur die Spieler/innen, die eine glltige Spielerlaubnis flr ihre Mannschaft haben. Die
Verantwortung hat der jeweilige Verein.

Das Spiel ist vorbei, wenn die Sirene beginnt.

Bei einem Entscheidungsschiessen treten je Mannschaft 3 Schiitzen an, danach immer 1:1. Es missen erst
einmal alle geschossen haben. Der Torwart befindet sich auf der Linie.

Bei ungleicher Mannschaftsstarke (Kader), wird die Mannschaft mit dem groReren Kader auf die Anzahl der
Spieler des Gegners reduziert.
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